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I. ЦЕЛЕВОЙ РАЗДЕЛ ПРОГРАММЫ 

1.1. Пояснительная записка. 

Настоящая дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

(далее – Программа) разработана на основе нормативно-правовых  документов: 

1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации». 

2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным образовательным программам». 

3. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 

28 об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи».  

4. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 

2 об утверждении санитарных правил СП 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы 

и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека 

факторов среды обитания».  

5. Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 

22.09.2021 № 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог 

дополнительного образования детей и взрослых». 

6. Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 

2015 года № 03242 «Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ». 

7. Локальные нормативные акты МАДОУ г. Мурманска №139. 

Актуальность. Мультфильмы – это особая и неотъемлемая часть детства, 

которая занимает определенное место в их досуге и оказывает значительное влияние 

на их воспитание и развитие. Просмотр мультфильмов компенсируют и восполняют 

то, чего по каким-то причинам не достаёт ребенку для удовлетворения его 

потребностей в общении и эмоциональных проявлениях.  Мультфильмы помогают 

увидеть и почувствовать красоту окружающей жизни. Ребенок учится анализировать, 

сравнивать, оценивать многие явления и факты. Мультфильмы стимулируют 

творческие способности ребенка, развивают его воображение, фантазию. Смотреть 

мультфильмы можно до бесконечности, долго выбирая жанры, сюжеты, героев. А что 

если пассивный просмотр заменить активным творчеством и попробовать себя в роли 

мультипликатора? А ведь «мультипликационное кино как – будто бы специально 

предназначено для детей. Дети любят смотреть мультфильмы и сами способны их 

снимать. Для этого им необходимо столько узнать, научиться, освоить. «Процесс 

производства мультфильма их настолько обогащает и развивает, что сегодня я не знаю 

другой деятельности, которую можно сравнить с мультипликацией» писал П. И. 

Анофриков в учебном пособии «Принципы работы детской студии мультипликации». 

Отсюда и возникла идея разработки дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы художественной направленности «Мультстудия» (далее 

– Программа). 

Отличительной особенностью Программы является возможность для ребенка 

не только высказаться, но и быть услышанным как со сверстниками, так и со 

взрослым.  детей есть возможность сделать реальностью персонажей, созданных своей 

http://minobr.gov-murman.ru/opencms/export/sites/minobr/.content/docs/federal/ZAK_273fz-12.pdf
http://minobr.gov-murman.ru/opencms/export/sites/minobr/.content/docs/federal/ZAK_273fz-12.pdf
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
https://www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_149438/
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фантазией, наделить их определенными качествами, проиграть жизненные или 

сказочные ситуации вместе с героями. Здесь всегда есть место игре и нет ничего 

невозможного. 

Участники мультстудии имеют право осваивать, на свой выбор, предложенные в 

программе техники мультипликации, в соответствии со своими интересами и 

потребностями. 

Программа включает в себя огромное число различных видов деятельности. Как 

правило, сами сюжеты мультфильмов заставляют осваивать их новые виды 

продуктивной деятельности. С авторским мультипликационным фильмом можно 

участвовать в различных творческих конкурсах и фестивалях. 

Педагогическая целесообразность Программы заключается в том, что 

мультипликация дает возможность для развития творческих способностей. В процессе 

создания мультфильма у воспитанников развиваются сенсомоторные качества, 

связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение 

технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, 

особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных 

отношений, цвета, ритма, движения. Программа позволяет использовать в работе 

интеграцию разнообразных видов деятельности детей: двигательную, игровую, 

продуктивную, коммуникативную, трудовую, познавательно-исследовательскую, 

музыкально-художественную, а также чтение художественной литературы. 

Новизна Программы состоит в комплексном методе обучения принципиально 

разным видам деятельности в рамках одного направления (интеграции разных видов 

деятельности: изобразительного искусства (рисунок, живопись, дизайн, декоративно-

прикладное творчество) и технической деятельности (работа с компьютерной 

техникой) объединенных общей целью и результатом - созданием 

мультипликационного фильма. 

Срок реализации программы - 7 месяцев.  

Форма реализации программы – очная. 

Уровень сложности программы – стартовый. 

Цель Программы: 

Развитие личности ребенка старшего дошкольного возраста (5-7 лет), 

способного к творческому самовыражению посредством создания авторских 

мультфильмов. 

Задачи Программы: 

Образовательные: 

• познакомить с историей возникновения и развития мультипликации; 

• формировать представления детей о профессиях в мире мультипликации и 

видах искусства; 

• обогащать  словарный запас воспитанников на основе 

использования соответствующей терминологии; 

• освоить основные техники создания мультфильмов; 

• изучить этапы создания мультфильма; 

• использовать в работе современные технические средства; 

• организовывать свое рабочее место, планировать последовательность работы 

над созданием мультфильма. 

Развивающие: 
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• пробудить интерес к созданию авторских мультфильмов; 

• развивать познавательную активность, творческую инициативу, 

артистические способности; 

• формировать композиционное мышление и художественный вкус; 

• развивать интерес к совместной деятельности со сверстниками и взрослым; 

• способствовать удовлетворению индивидуальных потребностей, 

обучающихся в интеллектуальном, нравственном, художественно-эстетическом 

развитии; 

• формировать общую культуру обучающихся. 

Воспитательные: 

• воспитывать волевые качества личности (целеустремленность, 

настойчивость, критичность, ответственность, самостоятельность); 

• воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстника 

и его результатам; 

• формировать навыки взаимодействия в команде; 

• стимулировать потребность у детей к постоянному творческому поиску. 

Принципы и подходы к формированию Программы: 

1. Принцип психологической комфортности является основополагающим, 

поскольку эмоциональная атмосфера, царящая в мультстудии, напрямую влияет на 

психофизическое здоровье детей. Данный принцип предполагает создание 

доверительной, раскованной, стимулирующей активность ребенка атмосферы. 

2. Принцип системности представляет собой целостную систему высокого уровня. 

Все компоненты в ней взаимосвязаны и взаимозависимы и определяются 

дидактическими правилами: «от легкого к трудному», «от простого к сложному», «от 

освоенного к неосвоенному», «от знаний к умениям и навыкам». 

3. Принцип последовательности предусматривает осуществление процесса 

обучения в определенном последовательном порядке, где каждый последующий 

элемент логически связан с предыдущим. 

4. Принцип индивидуально-личностного подхода предусматривает ориентацию на 

индивидуальные художественные способности и интересы ребенка, приоритет 

личностных переживаний, отражений чувств, мыслей отношений в образах, создание 

условий для творческого самовыражения. 

5. Принцип равенства и сотрудничества–все участники процесса занимают равные 

возможности в группе. 

6. Поддержка любых начинаний и поощрение инициативы, позволяет выработать 

уверенность в себе и ответственность за свои поступки. 

Адресат программы – дети старшего дошкольного возраста (5-7 лет). 

Характеристика возрастных особенностей обучающихся по Программе. 

Характеристика возрастных особенностей детей 5 – 6 лет. 

Возраст 5-6 лет является очень важным возрастом в развитии познавательной 

сферы ребенка, интеллектуальной и личностной. Его можно назвать базовым 

возрастом, когда в ребенке закладываются многие личностные качества, формируется 

образ «Я», половая идентификация. Важным показателем этого возраста 5-6 лет 

является оценочное отношение ребенка к себе и другим.  

Ведущая потребность в этом возрасте – потребность в общении и творческая 

активность. Общение детей выражается в свободном диалоге со сверстниками и 
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взрослыми, выражении своих чувств и намерений с помощью речи и неречевых 

средств (жестов, мимики). Творческая активность проявляется во всех видах 

деятельности. 

 Ведущая деятельность – игра, в игровой деятельности дети уже могут 

распределять роли и строить своё поведение, придерживаясь роли. Игровое 

взаимодействие сопровождается речью. С 5 лет ребёнок начинает адекватно оценивать 

результаты своего участия в играх соревновательного характера. Удовлетворение 

полученным результатом начинает доставлять ребёнку радость, способствует 

эмоциональному благополучию и поддерживает положительное отношение к себе.  

Ведущая функция – воображение, у детей бурно развивается фантазия. 

Воображение – важнейшая психическая функция, которая лежит в основе успешности 

всех видов творческой деятельности человека. Детей необходимо обучать умению 

планировать предстоящую деятельность, использовать воображение для развития 

внутреннего плана действий и осуществлять внешний контроль посредством речи. 

В познавательной деятельности продолжает совершенствоваться восприятие 

цвета, формы и величины. Дети называют не только основные цвета, но и их оттенки, 

знают формы. В этом возрасте ребенку интересно все, что связано с окружающим 

миром, расширением его кругозора.  

Это период наивысших возможностей для развития всех познавательных процессов: 

внимания, восприятия, мышления, памяти, воображения. Для развития всех этих 

процессов усложняется игровой материал, он становится логическим, 

интеллектуальным, когда ребенку приходится думать и рассуждать. Важно, ребенок 

должен знать, что «Я могу». Необходимо прививать интерес к размышлению и 

рассуждению, поиску решений, научить испытывать удовольствие от прилагаемых 

усилий и получаемого результата. Важно, чтобы детям сопутствовал успех. 

Главное, в развитии детей 5-6 лет – это их познавательное развитие, 

расширение кругозора.  

Характеристика возрастных особенностей детей 6 – 7 лет. 

Для дошкольного старшего возраста (6-7 лет) характерны существенные 

изменения в организме ребенка. Также для детей этого возраста характерны 

определенные психологические особенности развития. Им присуще развитие 

различных мыслительных и познавательных психических процессов, таких как 

воображение, внимание, речь, мышление, память.  

У ребенка дошкольного возраста преобладает непроизвольное внимание. А 

уже к концу этого периода наступает период развития произвольного внимания, когда 

ребенок учится направлять его сознательно и удерживать какое-то время на 

определенных объектах и предметах. К окончанию периода дошкольного возраста у 

ребенка развивается произвольная слуховая и зрительная память. Одну из главных 

ролей в организации разнообразных психических процессов начинает играть именно 

память.  

К завершению этапа дошкольного возраста ускоряется рост наглядно-

образного мышления и начинается процесс развития логического мышления. Это 

приводит к формированию у ребенка способности обобщения, сравнения и 

классификации, а также способности определять существенные признаки и свойства 

предметов, находящихся в окружающем мире. Творческое воображение развивается к 

концу периода дошкольного возраста благодаря различным играм, конкретности и 

яркости представляемых впечатлений и образов, неожиданным ассоциациям.  
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К окончанию периода дошкольного возраста у ребенка значительно 

увеличивается активно используемый словарный запас и появляется способность 

пользоваться разнообразными сложно-грамматическими способностями в активной 

речи.  

В возрасте шести-семи лет деятельности ребенка присуща эмоциональность и 

повышается значимость эмоциональных реакций. Становление личности, как и 

психическое состояние ребенка, к окончанию периода дошкольного возраста 

взаимосвязано с развитием самосознания. У детей 6-7 лет уже постепенно 

формируется самооценка, которая зависит от осознания того, насколько успешна его 

деятельность, насколько успешны его сверстники, как его оценивают педагоги и 

прочие окружающие люди. Ребенок уже может осознавать себя, а также свое 

положение, занимаемое им в различных коллективах – семье, среди сверстников и т.д.  

Дети старше этого возраста уже могут рефлексировать, то есть осознавать 

социальное «я» и на данной основе создавать внутренние позиции. Одним из наиболее 

важных новообразований в процессе развития личностной и психической сферы 

ребенка в возрасте 6-7 лет можно назвать соподчинение мотивов, то такие мотивы как 

«я смогу», «я должен» постепенно все больше преобладают над «я хочу». Также в 

этом возрасте возрастает стремление к самоутверждению в таких сферах 

деятельности, которые связаны с общественной оценкой.  

Постепенно, осознание ребенком своего «я» и формирование на данной 

основе внутренних позиций к началу школьного возраста приводит к появлению 

новых стремлений и потребностей. Это служит причиной тому, что игра, которая была 

основной деятельностью ребенка в течение дошкольного периода, мало-помалу сдает 

свои позиции в этом качестве, уже не в силах полностью удовлетворить его. Растет 

потребность выхода за рамки привычного образа жизни и участвовать в общественно-

значимой деятельности, то есть происходит принятие другой социальной позиции, 

которая обычно называется «позицией школьника», что является одним из наиболее 

важных результатов и особенностей психического и личностного роста детей 

дошкольного возраста. 

1.2. Планируемые результаты освоения программы: 

Ожидается, что на этапе завершения  освоения программы воспитанники: 

• знают историю создания и развития мультипликации; 

• знают различные виды искусства; 

• знают профессии в мире мультипликации; 

• знают этапы создания мультфильма; 

• знают этапы развития сюжета; 

• знают различные техники создания мультфильма; 

• знают правила поведения работы в коллективе; 

• умеют планировать последовательность своей работы; 

• умеют сотрудничать как со взрослым, так и со сверстниками; 

• проявляют самостоятельность, инициативность, дисциплинированность; 

• верят в свои силы и возможности; 

• проявляют собственную творческую активность; 

• умеют пользоваться цифровой техникой и оборудованием для создания 

мультфильма; 

• умеют создавать авторский мультфильм под руководством 

взрослого. 
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Формы контроля: 

• устный опрос, викторина, беседа; 

• конкурсы; 

• презентация творческих работ (анимационных фильмов); 

• отчётные занятия; 

• творческий отчёт -  памятка по технике мультипликации; 

• рефлексия в итоговой части занятия.   

II. СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ РАЗДЕЛ ПРОГРАММЫ 

2.1. Учебный план: 
№ Название 

раздела 

Количество часов 

(занятий) 

Формы контроля 

Общее Теория Практика 

1 Раздел 

«Оживающий 

фон» 

12 4 8 устный опрос, викторина, беседа, 

конкурсы; 

презентация творческих работ 

(анимационных фильмов); 

творческий отчёт -  памятка по 

технике мультипликации; 

рефлексия в итоговой части занятия   

2 Раздел 

«Сыпучая 

анимация» 

11 3 8 устный опрос, викторина, беседа, 

конкурсы; 

презентация творческих работ 

(анимационных фильмов); 

творческий отчёт -  памятка по 

технике мультипликации; 

рефлексия в итоговой части занятия   

3 Раздел 

«Перекладка 

пластилино-

вая» 

11 4 7 устный опрос, викторина, беседа, 

конкурсы; 

презентация творческих работ 

(анимационных фильмов); 

творческий отчёт -  памятка по 

технике мультипликации; 

рефлексия в итоговой части занятия   

4 Раздел 

«Перекладка 

бумажная» 

10 3 7 устный опрос, викторина, беседа, 

конкурсы; 

презентация творческих работ 

(анимационных фильмов); 

творческий отчёт -  памятка по 

технике мультипликации; 

рефлексия в итоговой части занятия   

5 Раздел 

«Объёмная 

мультиплика-

ция» 

12 4 8 устный опрос, викторина, беседа, 

конкурсы; 

презентация творческих работ 

(анимационных фильмов); 

творческий отчёт -  памятка по 

технике мультипликации; 

рефлексия в итоговой части занятия   

Итого 56 18 38  
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2.2. Содержание учебного плана:  

  
№ Разделы занятий, темы (этап создания мультфильма) 

 Теория  Практика 

Раздел «Оживающий фон» 

1 Вводное занятие 

Просмотр и анализ мультфильмов в 

различных техниках исполнения. 

Беседа, просмотр тематической презентации 

«Что такое оптическая иллюзия?». 

Изготовление вращающегося диска 

(тауматроп) с эффектом оптической 

иллюзии. 

2 «Графическая анимация» 

Рассказ об истории анимации и 

мультипликации. Просмотр   презентации 

«Экскурсия в прошлое мультипликации». 

Знакомство с оборудованием для 

мультипликации. 

Знакомство с техникой «Графическая 

(рисованная) анимация» на примере 

«блокнотной» анимации. 

Просмотр отрывка из рисованных 

мультфильмов «Палочка - выручалочка», 

«Девочка и дельфин». 

3 Этап «Азбука мультипликации» 

Беседа по теме «Мир цвета». Просмотр мультипликационных зарисовок 

об осени. 

Знакомство с техникой «Оживающий фон». 

4 Этап «Литературное творчество» 

Беседа «Описательные характеристики 

цвета». 

Сочинение двустиший на тему «Краски 

осени». 

Музыкальная игра «Осеннее настроение».

  

5 Этап «Режиссура» 

Знакомство с процессом съемки. 

•  

Создание мультфильма в технике 
«Оживающий фон». 

Обсуждение сценария: основные части 

сюжета, раскадровка. 

6 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

7 Этап «Съёмка» 

Знакомство с правилами безопасности 

работы с оборудованием для 

мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

8 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

9 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

10 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

Игра «Говорим разными голосами». 

Игра «Узнай по звуку». 

11 Этап «Монтаж и озвучивание» 
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Обучение работать с видеоредактором. Игры: «Лесные звуки». 

Дидактическая игра «Тишина и шум». 

12 Этап «Итоговое занятие по данной технике исполнения» 

Просмотр готового мультфильма. 

Анализ и обсуждение 

результатов работы. 

Изготовление Памятки по созданию 

мультфильма. 

Раздел «Сыпучая анимация» 

13 Этап «Азбука мультипликации» 

Беседа о профессиях в мультипликации. 

 
Знакомство с техникой «Сыпучая 

анимация».  

Просмотр мультфильмов в технике 

«Сыпучая анимация». 

14 Этап «Литературное творчество» 

Просмотр видеозарисовок по мотивам 

стихов русских поэтов для детей о зиме. 

 

Просмотр, обсуждение обучающей 

телепередачи для детей «История искусств 

вместе с Хрюшей – Пейзаж». 

Выполнение логоритмических игр и 

упражнений на тему «Прогулка по лесу». 

15 Этап «Режиссура» 

Продолжение знакомства с процессом 
съемки. 
 

Создание мультфильма в технике «Песочная 

анимация». 

Обсуждение сценария: основные части 

сюжета, раскадровка 

16 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с песком, его свойствами, 

техническими приёмами песочного 

рисования - пескографии. 

 

Освоение технических приёмов песочной 

анимации, обучение преобразованию 

предметов живой и неживой природы путём 

отсечения или добавления деталей. 

Создание на световом экране для рисования 

на песке сюжетной линии создаваемого 

мультфильма. 

17 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с песком, его свойствами, 

техническими приёмами песочного 

рисования – пескографии. 

 

Освоение технических приёмов песочной 

анимации, обучение преобразованию 

предметов живой и неживой природы путём 

отсечения или добавления деталей. 

Создание на световом экране для рисования 

на песке сюжетной линии создаваемого 

мультфильма. 

18 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

19 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 
Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

20 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

21 Этап «Монтаж и озвучивание» 
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Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

 

Слушание и анализ «Сказок -шумелок». 

22 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Продолжение знакомства с компьютерной 

программой монтажа и озвучивания 

мультипликационного фильма. 

Монтаж и озвучивание мультфильма. 

23 Этап «Итоговое занятие по данной технике исполнения» 

Просмотр готового мультфильма. 

Анализ и обсуждение 

результатов работы. 

Изготовление Памятки по созданию 

мультфильма. 

Раздел «Перекладка пластилиновая» 

24 Этап «Азбука мультипликации» 

Знакомство с основными 

выразительными приемами и планами 

мультфильма. 

История появления пластилина. 

Знакомство с техникой «Пластилиновая 
анимация» (объемная, плоскостная). 

Просмотр мультфильма «Пластилиновая 

ворона». 

25 Этап «Литературное творчество» 

Знакомство с творчеством Геннадия 

Гладкова. 

 

Викторина «Угадай песню по отрывку из 

мультфильма». 

Творческая игра «Пластилиновая кукла». 

26 Этап «Режиссура» 

Продолжение знакомства с процессом 
съемки. 

 

Создание мультфильма в технике 

«Плоскостная пластилиновая анимация». 

Обсуждение сценария: основные части 

сюжета, раскадровка. 

27 Этап «Творческая мастерская» 

Продолжение знакомства с механизмами 

анимирования объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

28 Этап «Творческая мастерская» 

Продолжение знакомства с механизмами 
анимирования объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

29 Этап «Творческая мастерская» 

Продолжение знакомства с механизмами 

анимирования объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

30 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

31 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации 

32 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

Игра «Кубик настроения». 

Творческие этюды на проявление эмоций. 

33 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Продолжение знакомства с компьютерной 
программой монтажа и озвучивания 
мультипликационного фильма. 

Монтаж и озвучивание мультфильма. 

34 Этап «Итоговое занятие по данной технике исполнения» 

Просмотр готового мультфильма. Изготовление Памятки по созданию 
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Анализ и обсуждение 

результатов работы. 

мультфильма. 

 

35 Раздел «Перекладка бумажная» 

Этап «Азбука мультипликации» 

История  возникновения бумаги.  

Знакомство с техникой «Перекладка 

бумажная». 

Просмотр мультфильмов в данной 

технике исполнения «Бумажки», «Жихарка», 

«Три кота» и др. 

36 Этап «Литературное творчество» 

Знакомство детей с литературными 

произведениями, представленными в книге 

И. Окс «Мой Мурррманск. Истории кота 

Семёна». 

Актёрские этюды на перевоплощение. 

Викторина «Коты в литературных 

произведениях и мультфильмах». 

37 Этап «Режиссура» 

Продолжение знакомства с процессом 
съемки. 

 

Создание мультфильма в технике 

«Перекладка бумажная». 

Обсуждение сценария: основные части 

сюжета, раскадровка. 

38 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

39 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

40 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

41 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 
оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

42 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

Дидактическая игра «Чей голосок». 

Музыкальная игра «Музыкальная корзина». 

Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

43 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Продолжение знакомства с компьютерной 

программой монтажа и озвучивания 

мультипликационного фильма. 

Монтаж и озвучивание мультфильма. 

44 Этап «Итоговое занятие по данной технике исполнения» 

Просмотр готового мультфильма. 

Анализ и обсуждение 

результатов работы. 

Изготовление Памятки по созданию 

мультфильма. 

45 Раздел «Объёмная мультипликация» 

Этап «Азбука мультипликации» 

Знакомство с основными понятиями и 

терминами мультипликации. 

 

Виртуальны тур: Московский музей 

анимации. 

Просмотр тематической презентации 

«Создание образов сказочных героев 

(лепка, рисование, аппликация, создание 

кукол)». 

46 Этап «Литературное творчество» 
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Презентация по теме «Виды и жанры 

изобразительного искусства». 
 

Сочинение сказки по сюжетным картинкам. 

Творческие этюды «Театр масок». 

47 Этап «Режиссура» 

Продолжение знакомства с процессом 
съемки. 

 

Создание мультфильма в технике 

«Объёмная мультипликация». 

Обсуждение сценария: основные части 

сюжета, раскадровка. 

48 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

49 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

50 Этап «Творческая мастерская» 

Знакомство с механизмами анимирования 
объектов. 

Изготовление персонажей, фона, декораций. 

51 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 
оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

52 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

53 Этап «Съёмка» 

Повтор правил безопасности работы с 

оборудованием для мультипликации. 

Съемка мультфильма, работа с 

оборудованием для мультипликации. 

54 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Обучение выразительно произносить 

закадровый текст. 

Игра «Громкие и тихие звуки». 

Упражнение «Внимательные ушки». 

Прослушивание «Сказок - шумелок». 

55 Этап «Монтаж и озвучивание» 

Продолжение знакомства с компьютерной 
программой монтажа и озвучивания 

мультипликационного фильма. 

Монтаж и озвучивание мультфильма. 

56 Итоговое занятие 

Беседа «Зачем нужны мультфильмы?». 

 

Просмотр и анализ мультфильмов в 

различных техниках исполнения. 

Обзор памяток по созданию мультфильмов. 
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2.3. Календарный учебный график: 

 
№ Месяц Время 

проведения 

занятия 

Форма занятия Кол-во 

часов 

Тема занятия 

 (этап создания 

мультфильма) 

Место 

проведения 

Форма контроля 

 

Раздел «Оживающий фон» 

 

1 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Вводное занятие Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

2 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 «Графическая 

анимация» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

3 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Азбука 

мультипликации» 

Учебный класс Беседа 

4 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Литературное 

творчество» 

Учебный класс Викторина 

5 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Режиссура» Учебный класс Устный опрос 

6 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

7 октябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

Игровая 1 Этап «Съёмка» Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 
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(6-7 лет) 

8-9 ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Съёмка» Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

10-

11 

ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Монтаж и 

озвучивание» 

Учебный класс Беседа 

12 ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Итоговое занятие 

по данной технике 

исполнения» 

Учебный класс Презентация 

творческих проектов, 

творческий отчёт -  

памятка по технике 

мультипликации 

 

 

Раздел «Сыпучая анимация» 

 

13 ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Азбука 

мультипликации» 

Учебный класс Беседа 

14 

 

ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Литературное 

творчество» 

Учебный класс Викторина 

15 ноябрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Режиссура» Учебный класс Устный опрос 

 

16-

17 

декабрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

18- декабрь 17.00 – 17.25 Игровая 3 Этап «Съёмка» Учебный класс Рефлексия в итоговой 
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20 (5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

части занятия. 

 

21-

22 

декабрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Монтаж и 

озвучивание» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

23 декабрь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Итоговое занятие 

по данной технике 

исполнения» 

Учебный класс Презентация 

творческих проектов, 

творческий отчёт -  

памятка по технике 

мультипликации 

 

Раздел «Перекладка пластилиновая» 

 

24 январь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Азбука 

мультипликации» 

Учебный класс Беседа 

25 январь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Литературное 

творчество» 

Учебный класс Викторина 

 

26 январь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Режиссура» Учебный класс Устный опрос 

 

27-

29 

январь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 3 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

30 январь 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 



17  

31 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

32-

33 

февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Монтаж и 

озвучивание» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

34 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Итоговое занятие 

по данной технике 

исполнения» 

Учебный класс Презентация 

творческих проектов, 

творческий отчёт -  

памятка по технике 

мультипликации 

 

 

Раздел «Перекладка бумажная» 

 

35 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Азбука 

мультипликации» 

Учебный класс Беседа 

36 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Литературное 

творчество» 

Учебный класс Викторина  

37 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Режиссура» Учебный класс Устный опрос 

38 февраль 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

39 март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

Игровая 1 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 
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17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

 

40-

41 

март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Съёмка» Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

42-

43 

март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 2 Этап «Монтаж и 

озвучивание 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

44 март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Итоговое занятие 

по данной технике 

исполнения» 

Учебный класс Презентация 

творческих проектов, 

творческий отчёт -  

памятка по технике 

мультипликации 

 

Раздел «Объёмная мультипликация» 

 

45 март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Азбука 

мультипликации» 

Учебный класс Устный опрос 

46 март 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Литературное 

творчество» 

Учебный класс Викторина 

47 апрель 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Режиссура» Учебный класс Беседа 

48-

50 

апрель 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 3 Этап «Творческая 

мастерская» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

51- апрель 17.00 – 17.25 Игровая 3 Этап «Съёмка» Учебный класс Рефлексия в итоговой 
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53 (5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

части занятия. 

 

54 апрель 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Монтаж и 

озвучивание» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

55 май 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Этап «Монтаж и 

озвучивание» 

Учебный класс Рефлексия в итоговой 

части занятия. 

 

56 май 17.00 – 17.25 

(5-6 лет) 

17.30 – 18.00 

(6-7 лет) 

Игровая 1 Итоговое  занятие Учебный класс Презентация 

творческих проектов, 

творческий отчёт -  

памятка по технике 

мультипликации 
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2.4. Описание работы по созданию мультфильмов. 

Работа с детьми в мультипликационной студии имеет определенную 

технологию, обогащенную различными видами деятельности, которая предполагает 

наличие следующих этапов: «Азбука мультипликации», «Литературное

 творчество», «Режиссура», «Творческая мастерская», «Съемка», «Монтаж и 

озвучивание», «Итоговое занятие по данной технике исполнения». 

Этап «Азбука мультипликации» включает в себя: 

• знакомство с различными видами искусства; 

• знакомство с историей возникновения и развития мультипликации; 

• знакомство с профессиями в мире мультипликации; 

• знакомство с основными понятиями и терминами мультипликации; 

• знакомство с основными выразительными приемами и планами 

мультфильма; 

• просмотр и анализ мультфильмов в различных техниках исполнения; 

• просмотр тематических презентаций; 

Этап «Литературное творчество»: 

• знакомство с лучшими образцами детской мировой культуры; 

• изучение произведений устного народного творчества; 

• сочинение сказок, загадок, считалок, стихов; 

• организация творческих игр с детьми; 

• актерские этюды на одушевление и перевоплощение. 

Этап «Режиссура» - поиск сюжета для будущего мультфильма. Это 

стимулирует детей читать, придумывать истории, наблюдать за событиями и людьми, 

задуматься над тем, какие чувства и переживания за ними стоят. Интересными 

сюжетами для детского мультфильма могут быть: 

• литературное произведение: сказка,  рассказ, стихотворение; 

• новая история известной сказки или истории; 

• забавная история из жизни воспитанников; 

• история про любимую игрушку или героя; 

• история, придуманная ребенком здесь и сейчас; 

• сюжет – поздравление с каким-либо событием или праздником; 

• сюжет, рассказывающий о каком-либо значимом для ребенка событии и т.п. 

Как показывает практика, для ребенка не составляет труда придумать идею 

мультфильма, поскольку в его голове тысяча прекрасных идей. Задача взрослого –

сопровождать ребенка в этой трудоемкой работе от идеи к реализации и созданию 

конечного продукта на всех этапах создания мультфильма. 

В сценарии описывается какая-то история. Любая история имеет начало, 

завязку, развитие событий, кульминацию, развязку и конец. Умелый рассказчик 

гармонично сочетает все части своей истории, объединяя их в единое целое. 

• Начало. Знакомство зрителя с героями, их друзьями, местом, где они живут. 

Многие знают волшебные слова, ведущие в сказку: «Жили-были…» 

• Завязка. В начале истории происходит конфликт, событие или некая 

проблема, ситуация. Главное, что это событие должно будущего зрителя 

заинтриговать, заставить сопереживать и ждать ответа на вопрос: «Что же там дальше 

случится?». Поэтому пусть герой сразу же начнет проявлять свой характер, с первой 

же сцены действует, принимает решения, проявляет свои эмоции, реагирует. 
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• Развитие событий. События развиваются. Каждая следующая ситуация 

добавляет какую - тоновую информацию, разворачивает ход событий.  

• Кульминация. Герой находит решение проблемы. Происходящие изменения 

сопровождаются изменением внешнего окружения. 

• Развязка. Развязка неожиданно переворачивает все происходящее, 

расставляет все по своим местам, показывает, что плохо, что хорошо. Каждый 

получает по заслугам, добро торжествует. 

• Конец. В хорошей истории необязательно объяснять что-то, читать мораль. 

Каждый зритель поймет историю по-своему. 

На основании сценария делают раскадровку – серию рисунков, которые 

отражают все, что будет происходить в кадре от начала до конца истории. Под 

каждым кадр-рисунком добавляется текстовое описание того, что происходит в кадре: 

диалог, если он присутствует, закадровую или фоновую музыку. Обязательно 

нумеруются кадр-рисунки, чтобы впоследствии не запутаться. 

Дошкольникам будет сложно создавать рисунки самостоятельно, поэтому 

изображение кадра рисует педагог, а дети обсуждают, как лучше изобразить действие.  

Где будет находиться конкретный персонаж? Будет ли он стоять или двигаться? Что 

будет на заднем плане? и т.п. 

Этап «Творческая мастерская» - организация продуктивной деятельности по 

изготовлению персонажей, фона и декораций для будущего мультфильма. Это 

прекрасная возможность использовать свои творческие способности: придумать и 

создать персонажей, фон, вид экспозиции: плоскостной или объемный. Дошкольники 

имеют возможность обсудить и выбрать материал, соответствующий детскому 

замыслу (пластилин, краски, бумага, песок, LEGO-конструктор, игрушки киндер-

сюрприз и т.д.) 

Этап «Съемка» - освоение цифровой техники и оборудования, формирование 

умения создавать правильное и последовательное движение в кадре. Для съемки 

используется мультстанок для перекладной анимации формата А3 (мультстанок 

СПАФ 3), фон, персонажи и декорации. Существует большое количество простых 

движений, создающий движение: 

• Простое линейное движение создается перемещением объекта на равные 

промежутки вперед, примерно на сантиметр. Это обеспечит плавность и правдивость 

движения. Однако, в первую очередь, необходимо сделать несколько кадров пустого 

фона. 

• Появление - исчезновение создается с помощью кадров, на которых 

изначально фиксируемый объект убирается из кадра при последующем снимке. При 

движении мы видим его внезапное исчезновение. Был – и нет! Появление–наоборот, в 

последующем кадре появляется предмет. Создается эффект волшебства. 

• Сворачивание - разворачивание. С помощью этого движения можно 

показать, как распускается цветок. Этот прием используется в пластилиновой 

анимации, когда пластилин раскручивается и скручивается. 

• Увеличение - уменьшение создается с помощью последовательной серии 

изображений, где каждое последующее больше (меньше) предыдущего. При этом 

объект или персонаж остается на месте. 

• Приближение - удаление. Движение похоже на предыдущее, разница лишь в 

том, что здесь объект перемещается с дальнего плана на ближний или, наоборот. 
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• Передвижение зигзагом. С помощью движения зигзагом в перед можно 

передать перемещение персонажей, у которых будет выдвигаться по диагонали то 

одна часть тела, то другая и т.д. 

Для съемки движений в мультфильме достаточно 6 кадров в секунду. Таким 

образом, для 2-х минутного мультфильма следует сделать 720 кадров. 

Этап «Монтаж и озвучивание» - работа с цифровой техникой (ноутбуком) и 

программным обеспечением. После того как дети отснимут кадры мультфильма, их 

следует загрузить в программу видео редактора, смонтировать в видео файл. На этом 

этапе происходит подбор или создание музыкального сопровождения мультфильма, 

названия и титров. Это работа выполняется взрослым в присутствии детей. 

Озвучивание - одна из ведущих составляющих в творческом процессе. От него 

зависят выразительность образа и передача смысла. Записывать голос ребенка можно 

различными способами. Это может быть веб-камера или диктофон на смартфоне. 

Практика показывает, что удобнее записывать короткие фразы отдельными файлами. 

Также целесообразно повторять одну и туже фразу с разным выражением, разным 

тоном. Это позволит выбрать оптимальный вариант озвучки героев 

мультипликационного фильма. 

Этап «Итоговое занятие по данной технике исполнения» - просмотр, анализ и 

обсуждение результатов работы с детьми. 

Методы работы в мультстудии: 

• наглядный (с использованием показа мультипликационных фильмов в 

различных техниках, наглядных пособий, наблюдений и т.п.); 

• словесный (объяснение, разъяснение, беседа, рассказ, чтение 

художественной литературы, описание); 

• практический (продуктивная деятельность: лепка, аппликация, рисование, 

моделирование); 

• проектный (создание одного мультфильма реализуется как детский мини-

проект). 

Техники исполнения мультфильма: 

• Перекладка бумажная. Дети рисуют декорации и героев на бумаге, 

вырезают, соединяют детали, создавая марионетки. Затем передвигают нарисованных 

персонажей, создавая движение. Интересно для детей, которые любят рисовать, 

вырезать. 

• Перекладка пластилиновая. Создатели мультфильма лепят плоские 

изображения героев из пластилина и рисуют декорации на бумаге, либо создают фон в 

технике «пластилинография», затем передвигают пластилиновых персонажей. 

• Сыпучая анимация. Дети рисуют на световом столе с помощью песка, 

сыпучих материалов, круп, мелких предметов, создавая движение их перемещением. 

• Оживающий фон. Это рисованная техника, в которой фон создается в 

режиме покадровой съемки. Постепенно на белом листе появляется черно-белый 

рисунок, который от кадра к кадру заполняется цветом, в итоге на глазах у детей 

рождается картина. 

• Графическая (рисованная) анимация. Классический вид анимации, где 

объекты рисуются вручную. 

• Объёмная мультипликация. Дети изготавливают героев (кукол), предметы и 

элементы декораций. Затем передвигают декорации и персонажей, создавая движение.  



23  

III. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ РАЗДЕЛ 

3.1. Особенности организации образовательного процесса: 

Дополнительная образовательная услуга осуществляется два раза в неделю за 

рамками образовательной деятельности детей. 

Численность группы 10-12 человек. 

Поводом к зачислению ребенка в группу служат: 

-пожелания родителей 

-наблюдения и отзывы воспитателя. 

Программа рассчитана: 

- на детей старшего дошкольного возраста 5-7лет; 

- срок реализации – 7 месяцев; 

- количество часов в год–56; 

- количество занятий в неделю–2; 

- продолжительность занятия: для детей 5-6 лет–25минут, для детей 6-7 лет –30 

минут;  

- форма проведения занятий – групповая. 

3.2. Организация развивающей предметно – пространственной среды 

для реализации Программы. 

Установлен достаточный уровень обеспеченности образовательного процесса. 

Оборудование и материалы представлены по большинству видов деятельности в 

количестве достаточном для организационной и самостоятельной подгруппы детей. 

Материалы отражают не только возрастные, но и индивидуальные интересы и 

потребности детей.  

Для реализации главной цели педагогической работы созданы специальные 

условия, соответствующие требованиям и рекомендациям гигиены, дидактики. Особое 

место отводится оборудованию и оснащению. Предметно-развивающая среда 

соответствует задачам программы и психолого-педагогическим методам. Имеется 

специально оборудованный кабинет с выделенными секторами для проведения 

индивидуальных и подгрупповых форм работы. 

Основные характеристики: 

- звукоизоляция; 

- различные источники освещения;  

- гармоничное сочетание отделки и цветовой гаммы;  

- шкаф для дидактического материала и методических пособий;  

- столы детские; 

- стулья детские; 

Кабинет оснащен методической литературой, дидактическими материалами, 

техническими средствами. 

3.3. Методическое обеспечение Программы: 

1. Секреты детской мультипликации: перекладка: метод. пособие/ Николай 

Пунько, Ольга Дунаевская. – М.: Линка – Пресс, 2017. 

2. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. «Смотрим и рисуем мультфильмы». 

Методическое пособие, Творческий центр «Сфера», Москва, 2013. 

3. Муродходжаева Н.,  Амочаева И. Мультстудия «Мой мир». 

Методические рекомендации, Москва, 2017. 

4. Муродходжаева Н.,  Амочаева И. Мультстудия «Мой мир». 
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Инструкция в вопросах и ответах, Москва, 2017. 

5. Пунько Н., Дунаевская О. «Секреты детской мультипликации». 

Методическое пособие, Москва, Линка-Пресс,2017. 

Аудиосказки: 

• Русские народные сказки «Три медведя», «Лиса и волк»,«Заюшкина 

избушка», «Волк и семеро козлят» и т.д.; 

• С.Я. Маршак «Двенадцать месяцев»; 

• А.С. Пушкин «У лукоморья дуб зеленый» и т .д. 

Мультфильмы: 

• «Пластилиновая ворона»; 

• «Новогодняя песенка деда Мороза»; 

• «Ежик в тумане»; 

• «Лиса и заяц»; 

• «Жихарка»; 

• «Варежка»; 

• «Дом для Кузьки»; 

• «Девочка и дельфин»; 

• «Бумажки»; 

• «Колобок» (песочная анимация); 

• «Русские народные сказки» (песочная анимация) и т. д. 

Мультипликационная зарисовка: 

• «Осенний пейзаж» 

https://www.youtube.com/watch?v=eChS9dBNCXc&feature=youtu.be 

Художественная литература: 

• Русские народные сказки «Гуси-лебеди», «По щучьему веленью», 

«Волшебное кольцо», «Снегурочка», «Царевна-лягушка» и т.д.; 

• Сказки   русских    писателей    К.    Чуковского «Федорино горе», А. 

Пушкина «Сказка о рыбаке и рыбке», В. Гаршина «Лягушка-путешественница», И. 

Крылов «Стрекоза и муравей» и т.д. 

• Сказки зарубежных писателей Ш. Перро «Красная шапочка», Г. Андерсена 

«Гадкий Утенок», братьев Гримм «Бременские музыканты» и т.д. 

• Стихотворения А. Барто «Разлука», Е. Благининой «Мама спит, она устала», 

Г. Демыкиной «Мама», О. Чусовитиной «Самый лучший», И. Гуриной «Ты самый 

смелый», Т. Медведевой «Подарок папе», Г. Ладонщикова «Родная земля», К. Ибряева 

«С чего начинается Родина», А. Барто «Дело было в январе», С. Городецкого 

«Здравствуй, весенняя первая травка!», А. Плещеева «Травка зеленеет, солнышко 

блестит», И. Токмаковой «Осень» и т.д. 

• Рассказы Н. Носова «Живая шляпа», В. Сутеева «Кораблик», Г.  

Скребицкого «Воришка»,  В.  Чаплиной «Медвежонок», В. Бианки «Хвосты» и т.д. 

Презентации по теме: 

• экскурсия в прошлое мультипликации; 

• виды и жанры изобразительного искусства. 

Наглядно-дидактические пособия: 

• «Репродукции картин» 

• «Времена года» 

• «День защитника Отечества» 

https://www.youtube.com/watch?v=eChS9dBNCXc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=eChS9dBNCXc&feature=youtu.be
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• «Цветы» 

• «Профессии» 

• «Космос» 

• «Животные и птицы» и т.п. 

3.4. Материально – техническое обеспечение Программы: 

1. Мультстанок для перекладной анимации формата А3 (мультстанок ПАФ-3) 

2. Ноутбук 

3. Фотоаппарат 

4. Документ - камера 

5. Штатив 

6. Интерактивный стол 

7. Микшер 

8. Микрофоны 

9. Аудиосистема 

10. Световые экраны для рисования песком, кварцевый песок 

11. Материалы для изготовления персонажей, фона и декораций (краски, 

фломастеры, бумага разных видов, клей, пластилин, песок, бросовый материал и т. п.) 

12. Инструменты для изготовления персонажей, фона и декораций (доски и 

стеки для пластилина, ножницы, кисти различных размеров и т.п.) 

IV. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1. Анофриков П. И. «Принципы работы детской студии мультипликации» 

Учебное пособие для тех, кто хочет создать детскую студию мультипликации. 

Издание второе, исправленное и дополненное. 2011 г.; 

2. ВойноваА. «Песочное рисование». Издание второе «Феникс», Ростов-на-

Дону,2014г.; 

3. Иванова Ю. «Секреты анимации», издательство «Настя и Никита», Москва, 

2017 г.; 

4. Зубкова С. А, Степанова С. В. «Создание мультфильмов в дошкольном 

учреждении с детьми старшего дошкольного возраста». Журнал «Современное 

дошкольное образование» №5, Теория и практика, 2013г.; 

5. Тихонова Е. Р. «Рекомендации по работе с детьми в студии 

мультипликации». Детская киностудия «Поиск», издание второе, переработанное и 

дополненное, г. Новосибирск, 2011
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